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. Horspiel: Muschgs ,Abenteuerreise®

Erntichternde Gefahren

Abenteuerreisen versprechen nerven-
kitzelnden Ausgleich zur angeblich risi-
kolosen Alltdglichkeit des hochtechni-
sierten Lebens. Als Spannungsgrofipa-
kete, verschniirt mit einer Allroundver-
sicherung gegen den Ernstfall, garantie-
ren sie dem Nachholbediirftigen ganz-
jéhrige Haltbarkeit.

»Goddy Haemels Abenteuerreise® —
und damit Adolf Muschgs gleichnami-
ges Hoérspiel — bietet etwas ganz be-
sonderes: die sonst nur fiktive Gefahr
solcher Scheinabenteuer wird hier zur
wirklichen. Eine Reisegruppe sitzt fern
aller zivilisatorischen Sicherheit auf ih-
rer Abenteuerinsel fest und empéort sich
in neuzeitlicher Touristenmanier iiber
die schlechte Organisation. SchlieBlich
haben sie bei aller Risikofreudigkeit

nur abschétzbare Risiken buchen wol-

len; die garantierte Gefahr sei doch im-
mer nur eine kalkulierbare gewesen.
Thre urspriingliche Sehnsucht nach dem
Ernstfall, die sie ins Reisebiiro. getrie-

ben hatte, kehrt sich nach der uner-
wartet direkten ErfGllung urplétzlich
wieder in die alte Sehnsucht nach der
liberschaubaren Ordnung des Alitags,
aus dem sie eigentlich entflichen woll-
ten.

In seinen literarischen Arbeiten ver-
zichtet der Ziiricher Literaturprofessor
auf das Dozieren: Kritik, aber auch Si-
tuationskomik entwickeln sich hier aus
der Selbstdarstellung der Personen, aus
der Konstellation der Figuren im Spiel-
raum. Die Widersinnigkeiten eines or-
ganisierten Abenteuers werden in
Muschgs Horspiel, das die Schweizeri-
sche Radio- und Fernsehgesellschaft

unfer der Regie von Hans Hausmann |
produzierte, deshalb nicht expliziert,

sondern in selbstentlarvender Montage
vorgefiithrt. Was sich in den intellektua-
lisierenden oder auch banalisierenden
Monologen und Dialogen der Festsit-
zenden ganz eigentlich offenbart, sind
die alltiglichen Konflikte und Defizite
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"des zivilisierten Lebeng innerhalb einer

hochtechnisierten entiremdeten Gesell-
schaft. Die Unfihigkeit der Betroffe-
nen, sich auf eine archaische Situation
einzustellen und die Gefahr nicht nur
als Nervenkitzel zur Kenninis zu neh-
men, sondern sich in ihr entsprechend
zu verhalfen, 148t das tragische Gesche-
hen zu einem grotesken Spektakel ge-
raten. Leise, aber uniiberhorbar vermit-
telt sich die Ironie des Autors.

Dem Thema entsprechend ist die
Konzeption des Horspiels traditionell,
das heit hier: rezeptionsfreundlich.
Autor und Hoérer haben ,Boden unter
den FiiBen*, sie befinden sich in einer
realistisch arrangierten Phantasiewelt
mit Gerduschkulisse und Handlungsab-
lauf. Dabei erméglicht die aus der Hor-
und Beobachtungsgabe des Autors rith-
rende Qualitit der Dialoge, daf8 der Ho-
rer sich als Beteiligter in das Spiel hin-
einversetzen kann.

Was er den Aussagen der von den
Stimmen reprisentierten Personen ent-
nehmen kann, ist ein derzeit immer
hiufiger zu beobachtendes Verhaltens-
muster: Gefahren werden nur dort
noch wahrgenommen, wo sie zu teuren

GenuBartikeln, zu Luxusglitern degene-

riert sind und ihren eigentlichen Cha=-
rakter gegen den eines Spielzeugs ein-
getauscht haben. Fiktive Gefahren tre-
ten als konsumbierbare Nervenkitzel an
die Stelle der wirklichen und lassen
beinahe das gesamte fiir das reale Ver-
halten notwendige Angstvermdgen in
einer Scheinwelt wirkungslos verpuf-
fen. Angst wird nur noch kompensiert,
kann sich nicht mehr in Handlung aus-
driicken. So ist auch Goddy Haemels
Abenteuergruppe, noch wéhrend sie
sich in der gefihrlichen Situation be-
findet, im Grunde schon nicht mehr be-
teiligt: das Klicken der Kameras ver-
hindert die urspriingliche Wahrneh-
mung. Das Geschehen wird unwirklich
und reproduzierbar wie ein Ereignis
der Kategorie ,Horrorfilm“ — mit dem
teuren Unterschied nur, daf man selbst
als Protagonist der Handlung erscheint.
(Das Horspiel wird morgen, am 24. Sep-
tember, um 20.15 Uhr vom WDR 1 ge-
sendet.) KARL H. KARST




